
มก. สง “หุนยนตเตะฟุตบอล ทมี Skuba”  
ลงสนามแขง World Robocup 2009 ที่ ออสเตรีย 

 
 คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร มั่นใจนํา“หุนยนตเตะฟุตบอล ทีม Skuba” 
ลงสนามแขง World Robocup 2009 ที่ประเทสออสเตรีย ปลายมิถุนายนนี้ 
 อาจารยปญญา  เหลาอนันต ธนา 
ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟา คณะวิศวกรรมศาสตร 
มก. และประธานจัดการแขงขันฟุตบอลหุนยนต
ชิงแชมปประเทศไทย เปดเผยวา ในการแขงขัน 
Robocup เปนการแขงขันทางวิชาการในดาน
การพัฒนาหุนยนตระดับโลก ซึ่งจัดติดตอกันมา
อยางตอเนื่อง และปนี้เปนคร้ังที่ 13 ในการ
แขงขัน World Robocup ประเภทหุนยนตเตะ
ฟุตบอลอัตโนมัติขนาดเล็ก (Small-Size League) เปนประเภทที่มีทีมจากมหาวิทยาลัย  ชื่อดังจากทั่วโลก
เขารวมการแขงขัน และทีม Skuba จากคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร พรอมนํา
หุนยนตเตะฟุตบอลไปรวมการแขงขันหุนยนตเตะฟุตบอล World Robocup 2009  ในปลายเดือน 
มิถุนายน 2552 ณ เมืองกราซ (Graz) ประเทศออสเตรีย(Austria) 

กลาววา ทีมที่เขารวมการแขงขันจะตองประดิษฐหุนยนตที่ใชระบบการมองเห็น (อัตโนมัติหรือ
ควบคุมแบบไรสายดวยคอมพิวเตอร) ขนาดเล็ก ทีมละ 5 ตัว เพื่อแขงขันฟุตบอล ซึ่งมีเวลาทั้งหมด 20 นาท ี
แบงเปนคร่ึงแรก 10 นาท ีและคร่ึงหลัง 10 นาที ทีมที่ทําประตูไดมากกวาจะเปนผูชนะ ซึ่งลักษณะหุนยนต
เปนทรงกระบอกขนาดเสนผาศูนยกลางไมเกิน 18 เซ็นติเมตร และสูงไมเกิน 15 เซ็นติเมตร โดยแตละทีม

จะตองลงโปรแกรมกลยุทธไวลวงหนาเพื่อให
หุนยนตแขงขันกันเอง (Artificial Intelligence) 
โดยไมมีการควบคุมหรือสงสัญญาณใหกับ
หุนยนตในระหวางการแขงขัน และในปนี้ ทีม 
Skuba มั่นใจในการนําหุนยนตเตะฟุตบอลเขา
รวมการแขงขัน World Robocup 2009 โดยได
เตรียมสงหุนยนตที่ออกแบบข้ึนมาใหมใหมีความ
ฉลาดมากข้ึน ระบบควบคุมไดออกแบบใหมให

สามารถควบคุมความเร็วและการเคล่ือนที่ของหุนยนตใหดีข้ึน นอกจากนี้ยังไดพัฒนาโปรแกรมและเปล่ียน
ระบบการเลนใหมีประสิทธิภาพสูง  



 ทางดานนายปยะเมษฐ วสุนทพิชัยกุล นิสิตชั้นปที่ 3 ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะ
วิศวกรรมศาสตร หัวหนาทีม Skuba และอาจารยกาญจนพันธ สุขวิชชัย อาจารยที่ปรึกษาทีม กลาวถึงการ
เตรียมความพรอมที่จะเขาแขงขันในปนี้วา ทีม 
Skuba ไดเตรียมหุนยนตเตะฟุตบอลข้ึนมาใหม 
จํานวน 10 ตัว ซึ่งมีความแข็งแรงและทนทานตอ
การกระแทกมากกวาเดิม ทางทีมจะใชกลองตัว
ใหมเพื่อใหสามารถประมวลผลของภาพใหดีข้ึน 
ในสวนระบบควบคุมไดถูกออกแบบใหมให
สามารถความคุมความเร็วและการเคล่ือนที่ของ
หุนยนตใหมีความคลองตัวมากข้ึน นอกจากนี้ยังไดวางแผนการเลนและปรับปรุงโปรแกรมใหหุนยนตมี
ความฉลาดมากยิ่งข้ึนอีกดวย 
        
 
   


